Spielanleitung Schnapsen

Das Kartenspiel Schnapsen ist in Osterreich, Deutschland und anderen Teilen Europas sehr beliebt.

Es wird mit einem Deck aus 20 Karten gespielt, bestehend aus Ass, Zehn, Kbnig, Dame und Bube in

Jeder der vier Farben: Herz, Karo, Kreuz und Pik. Gespielt wird normalerweise zu zweit, es kann aber
auch drei oder vier Spieler, aufgeteilt in Teams, geben.

Ziel des Spiels ist es, als Erster bzw. Erste 66 Punkte zu erreichen oder am Ende des Spiels die
meisten Punkte zu haben. Punkte werden durch das Erobern von Stichen und Heiratserkldrungen
(Paarung von Kénig und Kénigin derselben Farbe) erzielt.

HIER SIND DIE GRUNDREGELN DES SCHNAPSENS:

= Karten mischen und austeilen: Der Dealer mischt das Deck und teilt alle 20 Karten an die
Spieler aus, wobei jeder Spieler zehn Karten erhalt.

= Die Trumpffarbe: Der Spieler links vom Dealer hat die erste Gelegenheit, die Trumpffarbe zu
wahlen. Wenn er sich fir keine Trumpffarbe entscheiden mdchte, kann er passen und der
nachste Spieler hat die Mdglichkeit zu wahlen. Wenn alle Spieler passen, muss der Dealer eine
Trumpffarbe wahlen.

= Das Spiel beginnt: Der Spieler links vom Dealer spielt den ersten Stich aus. Jeder Spieler muss
ausspielen, wenn er eine Karte der gleichen Farbe wie die Hauptkarte hat. Wenn ein Spieler
keine Karte der gleichen Farbe hat, kann er eine beliebige spielen. Die hochste Karte der
ausgespielten Farbe oder die héchste Trumpfkarte gewinnt den Stich. Der Gewinner des Stichs
fuhrt den nachsten Stich aus.

= Fangstiche: Am Ende jedes Stichs erhalten die Spieler Punkte fur die erbeuteten Karten.
Jedes Ass ist elf Punkte wert, jede Zehn ist zehn Punkte wert und jeder Kénig, jede Dame und
jeder Bube sind jeweils vier Punkte wert.

= Péarchen ankiindigen: Ein Spieler kann ein Parchen ankindigen, indem er den Kdénig und die
Kdnigin derselben Farbe paart. Mdglich ist das nur dann, wenn der Spieler sowohl den Koénig
als auch die Konigin auf der Hand hat. Kiindigt ein Spieler ein Parchen an, erhalt er 20 Punkte
und spielt den nachsten Stich aus.

= Aussteigen: Wenn ein Spieler 66 oder mehr Punkte hat, kann er "aussteigen”, indem er es
anklndigt und seine Karten zeigt. Wenn die anderen Spieler keine 66 Punkte haben, miissen
sie weiterspielen, bis sie ebenfalls die Punktzahl erreicht haben oder das Spiel endet.
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= Das Spiel endet: Das Spiel endet, wenn ein Spieler aussteigt oder wenn das Deck keine
Karten mehr hat. Wenn das Spiel endet und niemand 66 Punkte erreicht hat, gewinnt der
Spieler mit den meisten Punkten.

Es gibt viele Variationen von Schnapsen, diese Regeln sind nur eine grundlegende Ubersicht. Wenn
Sie mehr (iber das Spiel erfahren méchten, kénnen mit einer Gruppe Spiel-erfahrener Freunde zu
spielen, oder nach Online-Ressourcen suchen, welche die Regeln ausfiihrlicher erkléren.



